
  

      
 

 

何か を っているという人も いと いますが、 けてみてください。また、 した 
を、 のように書きとめていくのも良いと います。 

表会に けて、 の を したという人もいますよ。 
 

コース   
＊い れも、 ート作 してください。 
＊ 書きや 書き、 も書いて 出してください。 
＊ 考文 や調べた のア スもあれば、 してください。 
＊その 考 もあれば、 せて 出してください。 
＊ 考文 や を、そのまま しやコ ーするのではなく、 しながら自分でまとめてみて 
ください。また、 や絵 も、 かりやすいようにア ジしてみてください。 

＊ からないことや質 があれば、 科 どうぞ。 しに てください。 
 

  

 

美術 
  

C 課題コース  

 

 みの を使って、 ひ、じっくりと作品作りや作家・作品研究に取り んでみましょう。 

 には触れることのできない材 や画材を手に取ってみてください。いつもはいけないところに本物の

作品に出会いに行ってみてください。 

 絵を描いたり、ものを作るのは 手だけれど、作品を したり、美術作家や美術の に興味がある人

はそれを調べ ートにまとめてはどうでしょう。自分なりの美術との関 り方を してみてください。 

さま まな、美術との出会いがきっとあるは です。 

 

課題コース   

＜作 作関 研究＞ 

ａ） ・  

 にある作品から、自分の好きな作品を 、その作品を に 現したり、作 を し取ったりするこ

とで、作 の を してみませんか？ 

絵画作品でも、 作品でもジ ルは いません。 と の る作 ですが、 みを し、取

り んでみましょう。 

ｂ） 研究・制作 

美術には、 な があります。興味のある を取り上げて、その方 を調べて に作品を制作し

てみましょう。 

例えば、 の を研究し、研究したことを に作品を作る。この機会に 絵に したい、 行で

芸 や吹き ス をして作品を作ったなど、美術の ではなかなか できない に触れ、作品

を作ってみませんか。 

≪ 絵≫           ≪ 本画≫          ≪ボールペ 画≫ 

  

 

 

 

 

≪ り絵≫          ≪ アアート≫    ≪ 生≫ 
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ｃ）素材研究・制作 

 ペットボトルで何か作れないだろうか？針金でどんなことができるだろう？ 

紙にはどんな可能性があるだろう？ 

身近にある素材を使って、また、普段なかなか触れることのない素材について自分なりに研究し、作品制

作を行ってみてください。身近にある何かを自分の手で芸術作品にかえてみませんか。 

 

≪石膏≫             ≪卵の殻でモザイク≫      ≪流木アート≫ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

課題コース B  

＜創作絵本・漫画＞ 

創作絵本：自分で物語を考えて、絵と文章で表現するか、好きな詩又は歌詞を絵本として表現します。 

どんな絵本なら手にとってみたくなりますか？どんな絵本があなたにとって魅力的ですか？ 

誰を対称にした絵本を作りますか？ 

それぞれの視点で絵本を研究し、本のサイズや紙の材質、綴じ方などを工夫し世界にひとつだけしかない

オリジナル絵本を作ってみましょう。 

創作漫画：自分で考えた物語を漫画にします。 

コマ割りや効果を工夫したり、吹き出しやオノマトペを有効に使い、独自の漫画にしてみてください。 

 

＊ 頁数 20ページ以上 

＊ 表紙、裏表紙を付け、本の状態に綴じる 

 

課題コース C  

＜美術に関する研究＞ 

ａ）美術作家研究 

 教科書で見た作家の作品をもっと見てみたい。好きな作家がいる。この機会に美術作家について調べてみ

ませんか？作家の人生や美術や作品制作についての考え方、どんな作品を作っていたのかなど一人の作家を

取り上げて深めてみてください。 

  

ｂ）美術作品研究 

   作品研究というと難しそうですが、例えば、好きな作品がある、美術館で見た作品が忘れられない、この

作品はどのように見たら良いのか、西洋絵画の宗教画はどんなことが描かれているのか、など、美術作品に

関連する興味・関心からスタートしてみてください。  
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作品を に見て分 したり、文 で調べたりすることで、作品についての を深めることができます。

さらに、その 方 について、どんな見方ができるのか することもひとつの作品研究です。 

 

ｃ）美術に関する の研究 

 本の美術 や西洋美術 に興味がある、 絵はいつ、どこで、どのように描かれるようになったのか、

の について、漫画の まりはいつなのだろう、など、美術に関連した に興味を った に取

り んでみましょう。自分なりの 表を作ってみるのも良いかもしれません 。 

 

≪美術館 ート≫ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊ 本物の作品を見ることを めします。 

＊ ートのみで いません。 や を 付して、 かりやすくまとめてください。 

 

課題コース  

＊ 作品と研究・制作 を ートにして 出してください。 

＊ 自分自身の で、作品制作や研究した 果、 をまとめてください。 
＊ 考文 や調べたHP のア スもあれば してください。 
 
 
 
 
 
 
 
 

作品制作、研究の取り み例  
コースA ・好きな絵本を自分なりに 絵をつけて する 

 ・ス ッ ックに絵を書き めて歌詞をつける 
 ・ ッ アッ の絵本に をつける 
 ・ 語の歌を絵で表す 

コースB ・好きな作品の  
 ・ 絵、 画、 画、 り絵など の  
 ・ 、 ス、 芸の 教 と ート 
 ・ り絵・ り絵 

コースC ・漫画の についての研究 漫画 ージア ） 
 ・ み の 行を して、美術館、アートイ ト りと ートを にする 

※

※�今年度は感染症の影響により、人と接触する形での運動、フィールドワーク、インタ
ビューは避ける必要があります。
　�できる範囲での調査・研究を考えながらやっていきましょう。
　お家の人とも相談しながら取り組んでください。
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